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luxData.easy 

EinfacheÊDatenverwaltungÊfürÊverschiedensteÊObjekteÊ 
mitÊKartendarstellungÊundÊDatenaufnahmeÊ 

bzw.ÊDatenkorrekturÊvorÊOrt 

luxData.easyApp 



Copyright sixData GmbH Seite 2  

luxData.easy 

 

luxData.easyÊ ist eine individuell anpassbare Webanwendung für eine einfache Darstellung von Objektda-
ten. Sie ist tabellarisch strukturiert und nutzt zusätzlich die visuelle Darstellung einer Karte. Die Software 
wird Ihnen über die Server von sixData GmbH bereitgestellt.  

Die Anwendung unterscheidet verschiedene Objekttypen, die verwaltet und dargestellt werden können: 

WasÊistÊluxData.easy? 

Hauptmaske 

Die Hauptmaske ist übersichtlich gestaltet und bietet einiges an Funktionalität. 

à Punkt-Objekte: Straßenbeleuchtung, 
Lichtsignalanlagen, Verteilerschränke, 
Baumkataster, Parkbänke, Abfalleimer, 
Schachtdeckel, Hydranten, Parkschein-
automaten, Stadtplanvitrinen, Großflä-
chenplakate, Litfaßsäulen, Brunnen, 
Bushaltestellen etc. 

à Linien-Objekte: Kabel, Leitungen etc. 

à Flächen-Objekte: WLAN-Abdeckung, 
öffentliche Grünanlagen / Parkanlagen, 
Spielplätze etc. 

luxData.easy ist eine kleine und unkompli-
zierte Anwendung. Daten können aus Excel 
importiert oder manuell eingegeben werden. 
Beim Excelimport wählen Sie einfach die 
gewünschte Exceldatei aus und die Tabelle 
wird automatisch in luxData.easy angelegt 
und mit den Daten gefüllt. 
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Für die Bedienung der Karte werden mehrere Werkzeuge bereitgestellt. Beim Klick auf das Fragezeichen-
Icon erhalten Sie detaillierte Erklärungen der einzelnen Werkzeuge. 

Karten-Werkzeuge 

 Einzelauswahl 

 Rechteckauswahl 

  

Polygonauswahl 

 Neues Objekt (Punkt, Linie, 
Fläche) in der Karte anlegen 

 Objekt verschieben 

 Länge berechnen 

 Fläche messen 

DarstellungÊverändernÊ-ÊFilterfavoriten 

 Objekt löschen 

 Auswahl filtern 

 Ungefilterte Objekte  
ausblenden 

 Filter zurücksetzen 

 Zeile kopieren 

 Markierte Zeile(n) bearbeiten 

 Markierte Zeile(n) löschen 

 Clustering aktivieren 

 Auswahlliste öffnen 

 Alle Daten exportieren 

 Störung anlegen 

 Dateianhang einblenden 

 Hilfe: Erklärung der Icons 

Die Schaltflächen „Karte“, „Tabelle“, „Datenblatt“ und „Datenkachel“ ermöglichen das Umschalten in einen 
anderen Darstellungsmodus. Wobei nur die Kombinationen „Karte“/„Tabelle“, „Karte“/„Datenblatt“, 
„Tabelle“ und „Datenblatt“ möglich ist. Die „Datenkachel“ ist nur im luxData.easyControl bei den Licht-
schaltern verfügbar. 

Der Reiter Filterfavoriten ermöglicht das schnelle Übernehmen oder Zurücksetzen von eingestellten  
Filtern. 
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DarstellungÊverändernÊ-ÊDatenblatt 

Über die Auswahlmöglichkeit Karte mit Datenblatt lassen Sie sich die Daten zu einer  
Anlage detaillierter anzeigen. Im Datenblatt können Sie direkt Anpassungen vornehmen. 

DarstellungÊverändernÊ-ÊKartenfunktionen 

Die Einstellungen im Reiter Modus verändern den Kartentyp. 

Sie können bei der Darstellung zwischen verschiede-
nen Kartentypen wählen: einer klassischen OpenSt-
reetMap-Karte, einer topographischen Karte, einem 
Luftbild oder einer Ansicht komplett ohne Karte. Hier 
sind nur die angelegten Objekte vor weißem Hinter-
grund dargestellt. 
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Mit den folgenden Einstellungen in der Rubrik Anpassungen kann die Darstellung der Objekte in der Karte 
verändert werden. 

Verändern Sie die Farbe, Größe und Form der Punkte, 
die in der Karte angezeigt werden. 

Dazu können Sie entweder die Standard Icons verwen-
den, der Lichtpunkt nimmt die Form des ausgewählten 
Icons an. 

Oder Sie verwenden Marker Icons. Dabei wird der 
Lichtpunkt in der Karte mit dem ersten Standard Icon 
dargestellt und in den oben das ausgewählte Marker 
Icon integriert wird. 

Sie können auch eigene Icons hochladen und verwen-
den, allerdings müssen diese im Format SVG sein. 

Über die Klassifizierung können Sie die Gruppierung der 
Objekte nach Farbe und Form in der Karte beeinflussen. 

Auflistung der verschiedenen vorhandenen Ebenen. 
Diese können sichtbar und unsichtbar geschaltet sowie 
übereinander gelegt werden. 

DarstellungÊverändernÊ-ÊObjekte 
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DarstellungÊverändernÊ-ÊObjekte 

Die Bezeichnungen der Objekte in der Karte können ge-
ändert werden. Die Formatierung der ausgewählten Be-
zeichnung kann ebenfalls angepasst werden. Bei vielen 
eng beieinander liegenden Punkten empfiehlt es sich die 
Option „Automatisch anordnen“ zu aktivieren, damit wer-
den Überschneidungen soweit es möglich ist vermieden. 

Mit Hilfe des Clustering können mehrere einzelne Objek-
te in Gruppen (Cluster) zusammengefasst und dadurch 
auf der Karte übersichtlicher abgebildet werden.  
 
Die in einem Cluster angezeigte Zahl gibt an, wie viele 
einzelne Objekte darin enthalten sind. Je weiter Sie da-
bei in die Karte zoomen, desto mehr werden diese Grup-
pen aufgelöst. Dadurch werden zunehmend mehr Details 
- einzelne Objekte - sichtbar.  

Karten können als PDF-Reports exportiert wer-
den. Passen Sie den gewünschten grafischen 
Ausschnitt durch Verschieben der Karte direkt 
an. 
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Datentabellen 

Wird eine Zeile ausgewählt, so erfolgt die Selektion der entsprechenden Objekte in der Karte. 

DatentabellenÊ-ÊSelektionenÊ-ÊFilter 

Spalten- und Filter-Auswahl Frei-Filterfunktion pro Spalte verfügbar 
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DatentabellenÊ-ÊSpaltenÊverwalten 

In der Datentabelle können Spalten bearbeitet werden. Hovern Sie hierfür über die Spaltenbezeichnung 
und klicken Sie dann auf das Hamburger Menü (Icon mit drei Punkten). Wählen Sie anschließend die 
gewünschte Aktion aus. 

Ebenso ist es möglich, die Spaltenreihenfolge per Drag & Drop zu ändern. 

Die Spalten können gruppiert werden. 
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Statistiken 

Jeder Benutzer kann sich mit wenigen Klicks einfache Statistiken über für ihn relevante Daten erstellen. 
Die Statistiken werden dabei in frei anlegbaren Statistik-Seiten gespeichert. So können bei Bedarf mehre-
re Statistiken in Statistik-Seiten anhand von Gemeinsamkeiten gruppiert werden. 

Für die Darstellung einer Statistik stehen verschiedene Diagrammtypen (Linien-, Säulen-, Torten-, Donut-  
und Tabellendiagramm) zur Verfügung. 

Statistiken können jederzeit nachträglich angepasst und per Drag & Drop neu angeordnet werden. 

StörungsmeldungÊ-ÊWebportalÊstoerung24 

Mit dem Einbinden des Störungsmeldeportals stoerung24 können Sie den Bürgerinnen und Bürgern den 
einfachen und kostenlosen Service bieten, Störungen rund um die Uhr zu melden. Die Störungen werden 
dann direkt in das luxData.easy übertragen.  

Optional können neben Störungen für Leuchtstellen auch Störungen für andere in luxData.easy verwalte-
te Objekte gemeldet und importiert werden (z.B. Lichtsignalanlagen, Verkehrszeichen, Stadtmobiliar, 
Spielplätze, etc.). 
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MobileÊDatenaufnahmeÊbzw.Ê-korrekturÊvorÊOrt 

Sie wollen einen kompletten Straßenzug neu aufnehmen bzw. Daten bestimmter Objekte aktualisieren? 
Mit luxData.easyApp ist das sehr einfach und schnell erledigt. Vor Ort können Monteure die luxDa-
ta.easyApp auf mobilen Endgeräten bedienen und die Daten detailliert aufnehmen. Die Daten werden an-
schließend mit luxData.easy synchronisiert und stehen dadurch dem Innendienst zur Verfügung.  

StartbildschirmÊ 

Hier werden die erfassten 
Daten aufgelistet. 

Detailansicht 

Erfasste oder vorhande-
ne Objekte können jeder-
zeit gesichtet werden. 

Datenerfassung 

Wollen Sie neue Datenpunkte 
erfassen, so ist dies möglich. 
Über die GPS-Funktion des 
Smartphones, werden die Ko-
ordinaten ermittelt. Die Position 
kann auch manuell angepasst 
werden. 
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MobileÊDatenaufnahmeÊbzw.Ê-korrekturÊvorÊOrt 

Kartenansicht 

In der Karte werden bereits 
erfasste Objekte angezeigt. 
Werden diese angetippt, so 
erhält man eine konfigurier-
bare Kurzinfo, die es auch 
ermöglicht weitere Daten der 
Anlage oder deren bereits 
zugeordnete Dokumente 
einzusehen.  

Dokumente 

Jedem Objekt können Bilder oder PDF-Dateien zugewiesen werden. 

Diese Dateien werden ebenfalls in luxData.easy importiert und stehen 
auch dort zur Verfügung. 
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MobileÊDatenaufnahmeÊbzw.Ê-korrekturÊvorÊOrt 

Alle Daten, die in luxData.easyApp sichtbar und zu bearbeiten sind, können zentral in luxData.easy konfi-
guriert werden. So ist es möglich genau zu entscheiden, welche Datentabelle in luxData.easyApp zu se-
hen ist, welche Felder schreibgeschützt sind, welche Daten geändert werden dürfen usw. 

 
Die luxData.easyApp ist über den GooglePlay-Store kostenlos erhältlich. Für die Kommunikation zwischen 
der App und der Hauptanwendung luxData.easy ist eine Lizenz notwendig. In luxData.easy wird für jedes 
mobile Gerät ein User angelegt. Die App wird entweder mit dem bereitgestellten 8-stelligen PIN oder dem 
mitgelieferten QR-Code freigeschaltet. Ab diesem Zeitpunkt ist die App mit luxData.easy verbunden, emp-
fängt die bereitgestellten Daten und kann auch Daten zurücksenden.  

luxData.easyÊundÊluxData.easyAppÊ-ÊDatenverwaltungÊaufÊdieÊeinfacheÊArtÊundÊWeise 
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luxData.easyApp 

Prozessübersicht 


